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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

"Czyste środowisko – najlepsze uzdrowisko"
28 września 2024r.

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry jest Gmina Miasto Kołobrzeg z siedzibą w Kołobrzegu przy  ul. Ratuszowej 13, zwana dalej "Organizatorem". 

      1.   Gra odbywa się pod Patronatem Prezydent Miasta Kołobrzeg Anny Mieczkowskiej.

      2.   Grę przygotowuje i realizuje Towarzystwo Przyjaciół Muzeum Oręża Polskiego
 
w Kołobrzegu zwane dalej "Wykonawcą". 

      3.  Wykonawca przygotuje punkty i stanowiska kontrolne oraz wszystkie czyności  zmierzające 
do prawidłowego przebiegu Gry (w tym opracowanie wszelkich materiałów). 
      




§ 2. Uczestnicy i zgłoszenia
1. Gra skierowana jest do mieszkańców Kołobrzegu oraz turystów. Drużyna może liczyć od 2 do 4 osób. Musi być przynajmniej jedna osoba pełnoletnia.
            Wyjątkiem są drużyny szkolne, gdzie może być piąta osoba pełnoletnia jako  opiekun.

2. Ze względu na swój charakter i przebieg gra miejska, nie jest przewidziana dla grup zorganizowanych. Gra ma charakter edukacyjny i będzie przeprowadzona na świeżym powietrzu.

3. Gra odbędzie się 28 września (sobota), start oraz meta – Skwer Pionierów


Zaczynamy o godz. 10.00 odprawa drużyn, 10.15 wyjście na trasę 
            planowany koniec godz. 13.00, podsumowanie i wręczenie nagród 13.30
4. Zgłoszenie drużyny następuje poprzez wypełnienie zgłoszenia i klauzuli RODO. Zgłoszenie należy dostarczyć osobiście lub drogą elektroniczną do Wykonawcy Gry na adres: Muzeum Oręża Polskiego ul. Armii Krajowej 13, lub towarzystwo@muzeum.kolobrzeg.pl 
5. W Grze może wziać udział 40 osób (10 drużyn), zapisy będą trwały do momemntu wyczerpania miejsc. Wszystkie drużyny, które spełnią wymogi Regulaminowe zostaną poinformowane przez Wykonawcę o wzięciu udziału w Grze.

6. Odprawa zarejestrowanych drużyn, odbędzie się na piętnaście minut przed wyjściem na trasę, czyli o godz. 10.00
7. Jężeli będą jeszcze wolne miejsca, a znajdą się chętni do wzięcia udziału w Grze, to proszę być na odprawie zespołów (czyli 15 min. przed wyjściem drużyn na trasę).
      8.  Ostateczny termin zgłoszenia drużyny to  26 września

W razie wątpliwości proszę się kontaktować z Panem Piotrem Leszmannem


tel. 510 408 462

     9.   Poprzez zgłoszenie i udział w Grze uczestnik wyraża zgodę na:


 -    wzięcie udziału w Grze na warunkach określonych w niniejszym Regulaminie;

· przetwarzanie przez Wykonawcę danych osobowych w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z RODO z dnia 25 maja 2018r.)


Administratorem danych osobowych osób biorących udział w Grze jest Towarzystwo 
Przyjaciół Muzeum Oręża Polskiego w Kołobrzegu, ul. Armii Krajowej 13

§ 3. Zasady Gry

1. Celem Gry jest uświadomienie uczestnikom istoty ochrony zasobów wodnych i przyrodniczych.  Zwrócenie uwagi na zagrożenia, degradację środowiska naturalnego oraz sposobów ratowania  zasobów występujących na naszych terenach. To znakomity pomysł na poznawanie różnych zależności zachodzących w ekosystemie. Dzięki udziałowi w Grze  uczestnicy będą mieli możliwosć zetknąć się z różnorodną problematyką ochrony środowiska.  Uczestnicy  dowiedzą się dlaczego ważne są zachowania proekologiczne i do czego prowadzi ich brak w codziennym życiu.

2. Zadaniem drużyn (będzie liczył się czas i dokładność wykonania zadań) jest przejście okręslonej trasy i wykonanie poszczególnych zadań.

3. Każda drużyna otrzyma na starcie od Wykonawcy mapę z trasą Gry i zaznaczonymi punktami oraz stanowiskami do których trzeba dotrzeć. Na stanowiskach będą czekać edukatorzy, odpowiedzialni za dane zadanie i prawidłowy przebieg Gry. Wydane zostaną również wszelkie materiały pomocne do realizacji zadań na trasie. 

4. Po trasie Gry poruszamy się pieszo. Nie wolno korzystać z samochodów, rowerów, hulajnóg itp. 

5. Podczas Gry nie wolno korzystać z żadnych pomocy edukacyjnych jak: telefon, tablet itp.

6. Gra odbywa się w normalnym ruchu miejskim, w związku z czym uczestnicy są proszeni o zachowanie szczególnej ostrożności. Organizator nie zapewnia opieki medycznej.

7. Na czas trwania Gry wszelką odpowiedzialność ponosi opiekun drużyny.

8. Organizator i Wykonawca nie ponosi odpowiedzialności za zachowania uczestników Gry mogące naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich.

Osoby które będą zachowywać się niewłaściwie, będą wykluczone z dalszego udziału w Grze.

9. Organizator i wykonawca nie jest stroną pomiędzy uczestnikami, a osobami trzecimi których dobra mogą być naruszone w czasie Gry.

10. W trakcie Gry uczestnicy wchodzący w skład danej drużyny nie mogą się rozdzielać.

§ 4. Wyłanianie Zwyciezców i Nagrody

       1. O miejscu drużyny w rankingu po zakończeniu Gry decydują  prawidłowe wykonanie zadań
           w Grze, za które drużyny otrzymują określoną liczbę punktów. Wygrywa ta drużyna, która   
           uzyska największą liczbę punktów. W przypadku, gdy dwie lub więcej drużyn otrzyma taką 
           samą liczbę punktów, uwzględniamy dogrywkę.

       2. Organizator po zakończonej Grze wyłoni zwycieskie drużyny, o czym poinformuje
           Uczestników na miejscu.
       3. Wszystkie drużyny które wykonają wszystkie zadania (nie zejdą z trasy, nie ominą  punktów
           na trasie) otrzymają dyplomy, upominki oraz nagrody.
       4. Prawo do nagrody nie może być przeniesione przez Laureatów Gry na  osoby trzecie.
       5. O dalszym przeznaczeniu nagród nieodebranych decyduje Organizator.

§ 4. Postanowienia końcowe

1. W przypadku naruszenia przez drużynę niniejszego Regulaminu, złamania zasad fair play, utrudniania Gry innym drużynom, w dowolnym momencie Gry Organizatorzy lub wykonawcy mają prawo do wykluczenia drużyny, decyzja w tej kwestii jest ostateczna.

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos rozstrzygający należy do Organizatora i Wykonawcy.

3. Organizator i Wykonawca zastrzegają sobie prawo przedłużenia lub odwołania Gry z przyczyn od nich niezależnych np: pogoda

4. Organizator i Wykonawca zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w Regulaminie

5. Udział w Grze oznacza akceptację niniejszego Regulaminu
